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COERCAO ASPECTUAL

Sua parametrizagio faz duas oposi¢cdes paramétricas: + ou - consequéncia
(consequence), que tem a ver com a delimitacdo do evento, e extensdo (extended) x atomico

(atomic), de acordo com a extensdo temporal do evento.

Classe / Parametros Extenso/Atémico Consequéncia

Estados X X

Processos (Atividades) Extenso -
Culminations (Achievements) Atomico +
Processos Culminados (Accomplishments) Extenso +
Pontuais (Semelfactivos) Atoémico -

Tabela 3: Proposta de Classificacdo Eventos e de Parametrizagao de Moens (1987)

Classe / Parametros | Extensdo / Pontualidade | Continuidade
Estados Pontual +
Atividades Extenso +
Achievements Pontual -
Accomplishments Extenso -

Tabela 2: Proposta de Parametrizagdo da Classifica¢do Vendleriana de Carlson (1981)

situations
states occurrences
(actions)
processes events
(activities) (performances)

developments punctual occurrences

(ach 1ts) (accomplishments)

Figura 3: hierarquia de classificagdo de eventos (Mourelatos 1978: 423)

Classe / Parametros Contabilidade Duragdo
Estados - -
Atividades - +
Achievements + -
Accomplishments + +

Tabela 4: Proposta de parametrizagdo das classificagdes de evento em Hoeksema (1983)

POINT

BOUNDARY MOMENT
(A

Classe / Parametros | Delimita¢do | Continuidade
EVENTUALITY Estados - -
Atividades = +
HAPPENING Achievements + a
Accomplishments + -

Tabela 1: Proposta de Parametrizagdo da Classificagdo Vendleriana em Verkuyl (1993)

STATE OCCURRENCE

HABITUAL . EPISODIC PROCES EVENT
STATE STATE A A
A A
PROG { EPISODE! "HANGE
P A

agentive coercion

inchoative coercion

i iterative coercion

completive ¢oprcion

subtractive

Vendler 1967

ingressive coercion

habitual coercion

stretching coercion

Vendlerian Classes

—

—

additive coercion

Estados

Nao eventos ———
saber, ser vermelho, amar,

Accomplishments (result)
limpar, desenhar

Eventos Durativos——>
Atividades (no result)

correr, trabalhar

Achievements (result)
quebrar, explodir,

Eventos Pontuais
Semelfactivos (no results)
piscar, saltar, pular...




Classe / Parametros | Delimitagdo | Continuidade

CO E RCAO AS P E CT UA L R 3.1 CLASSIFICACOES BASEADAS NO COMPORTAMENTO DOS VERBOS

POINT
Sua parametrizagio faz duas oposi¢cdes paramétricas: + ou - consequéncia

__ o - BOUNDARY MOMENT| Um dos primeiros a observar a existéncia de diferentes classes de eventos foi o
(consequence), que tem a ver com a delimitacdo do evento, e extensdo (extended) x atomico ‘A :

filosofo Aristételes, no livro IX da Metafisica (apud. Barnes, 1984). Um dos principais pontos

(atomic), de acordo com a extensdo temporal do evento.

Classe / Parametros Extenso/Atémico Consequéncia
Estados X X

de seus estudos foi o reconhecimento e diferenciacdo de eventos que possuem um ponto final

e os que carecem dele. Ele se utiliza do tempo perfeito grego para distinguir entre os verbos

O semelfactivo de Smith parece ndo ter alcangado tanta forga e a classificagdo mais que ele chama de kinesis (traduzido como agdes, como construir, chegar, nascer) e os verbos

citada hoje em dia continua mesmo sendo a original de Vendler. O trabalho de Meulen (1983) chamados de energeia (traduzido como movimentos, como trabalhar, ver, viajar). O

ratifica a existéncia das quatro classes vendlerianas e se utiliza de diagnésticos baseados em diagnéstico utilizado é imaginar o interrompimento do evento em um determinado ponto

acarretamentos semanticos semelhantes aos de Kenny: antes do seu final esperado. Os verbos kinesis sdo télicos, possuindo um ponto final inerente
ao evento, o que quer dizer que o evento de fato se encerra quando é considerado completo
&) Estados: referéncia externa ao verbo ja que ¢ preciso estar fora para reconhecer um ) (7a). Os verbos energeia, ao contrario, sdo atélicos e, por ndo possuirem um ponto final
estado. inerente, podem continuar a se estender no tempo, apesar de ja terem sido realizados (7b):
Atividades: referéncia homogénea, todas as partes equivalem ao todo. (7) a) Eventos Télicos (Kinesis)
Accomplishments: indivisiveis, as partes ndo equivalem ao todo. Jodo chega (hoje).
Achievements: instantaneos, logo, indivisiveis. *Jodo continuara chegando.
b) Eventos Atélicos (Energeia)

Meulen propde ainda que as classes estejam organizadas em uma hierarquia Jodo trabalha (hoje).

semantica. Achievements seriam um caso especial dos accomplishments, os accomplishments Jodo continuara trabalhando.

um caso especial das atividades e, as atividades, um caso especial dos estados.

correr, trabalhar

Achievements (result)

Classe / Parametros Contabilidade Duragdo . quebrar, explodir,
Estados - - _ Eventos Pontuais -

Atividades = e Semelfactivos (no results)
Achievements ¥ : piscar, saltar, pular...
Accomplishments + +

Tabela 4: Proposta de parametrizagdo das classificagdes de evento em Hoeksema (1983)




COERCAO ASPECTUAL

Smith 1991

—

J—

—

Nao eventos ———

Eventos Durativos——> {

Eventos Pontuais . {

Vendler 1967

Vendlerian Classes

Estados

saber, ser vermelho, amar,

Accomplishments (result)
limpar, desenhar

Atividades (no result)

correr, trabalhar

Achievements (result)
quebrar, explodir,

Semelfactivos (no results)
piscar, saltar, pular...




O QUE SAO EVENTOS PONTUAIS?

‘ f

processes with successive phases

homogeneous
activities
run, swim,

push a cart,
walk

heterogeneous
accomplishments
pain a picture,

write a novel,
read a book

processes without successive phases

punctual
achievements
recognize,

win the race,
find, realize

period
states
love, know,

believe,
want, resemble

Figure 1: Vendler’s taxonomy.

Moens (1987:142) sobre a pontualidade de
processos e processos culminados.

"“(...) This also does not mean that they cease
to have a temporal extension, but rather their
internal structure is no longer of importance"




COERCAO ASPECTUAL

Mas o que acontece quando escutamos alguem dizer:

O que entendemos ao escutar alguem dizer:

Moens & Steedman 1988

Pustejovsky 1995 WHY?
Jackendoff 1997 O palhaco correu por 10 minutos...
Dolling 2011

O palhago pulou por 10 minutos

Este truque sé funciona com pontuais nad-

Jodao mergulhou o dia inteiro no

??0 vaso quebrou o dia inteiro no chao




COERCAO ASPECTUAL

Segundo Talmy (1978), uma
sentenca linguistica evocara no
receptor um sentido complexo,
conhecido como Representagcao
Cognitiva, cujo conteudo sera
especificado pelos elementos
lexicais e, a estrutura,
especificada por elementos
gramaticais.

No nosso caso, nao existe
nenhuma palavra que mostre aos
falantes que o evento pontual
devera ser reinterpretado como
um evento iterativo. Entao, se
Talmy estiver correto, devera
haver alguma regra gramatical
que o faca.

Hypotheses

No coercion effect Aspectual Coercion Hypothesis

Underspecification
Hypothesis

(No Coercion)

Moens &
Steedman 1988

Punctual Coercion Iterative Coercion

Pustejovsky 1995,
Jackendoff 1997 (...)

Rothstein 2004

Iterative > punctual ] .
Punctual > iterative




EVIDENCIAS EXPERIMENTAIS =

MQCINHO

EVIDENCIAS NEGATIVAS: Pickering et al. 2006

EVIDENCIAS COMPORTAMENTAIS: Pifiango et al. 1999, 2006; Todorova et al. 2000a,b; Proctor et al. 2004; Husband, Beretta
& Stockall 2006, 2008; Brennan & Pylkkannen 2008; Bott (2008, 2010); Townsend (2012); Chan (2013).....

EVIDENCIAS NEUROFISIOLOGICAS: Brennan & Pylkkannen 2008*, Packzynsky & Kuperberg (2011), Paczynski et al. (2014);
Yano (2016), Btaszczak & Klimek-Jankowska (to appear)......
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Pinango et al 1999

Pinango et al 1999

- Dual Task Paradigm

- Auditory stimuli with a visual word/non-word decision in the moment marked with a

ugn
L ]

a) The man examined the little bundle of fur for a long time * to see if it was alive
b) The man kicked the little bundle of fur for a long time * to see if it was alive

Larger RTs “iterative coercion” condition

Table 1. Mean and Standard Deviation for
Each Experimental Condition

Transparent Enriched\ (composition)

Mean 742.68
Standard deviation 83.1

pag. 406




Todorova et al. (2000)

a) Even though / Howard [sent / a large check] I to his daughter | [for many years] /, she
refused to accept his money

b) Even though / Howard [sent / large checks] | to his daughter [ [for many years] / , she
refused to accept his money

c) Even though / Howard [sent / a large check] | to his daughter / [last year], | she refused
to accept his money

d) Even though / Howard [sent / large checks] I to his daughter / [last year], / she refused
to accept his money

1400 Cardinality 1400+ Cardinality
£ =— Singular (A) é S —o— Singular (C)
3 1200 /E —s— Plural  (B) g 1200 —s— Plural (D)
G TRz
2 800 2. 800~
§ s penma o & <}— Non-Durative Modifier
600 <t—Durative Modifier 600 € ifie
I I I IV|V]| VI VI VII I T IO IV)Vv] VI VI VII
Text Region Text Region
Figure 1: Response latency by text region for Duratives Figure 2: Response latency by text region for Non-Duratives
by Cardinality of Object by Cardinality of Object

Twice rejection rate for “iterative coercion” condition in (a) than for the other conditions (19%, 7%, 8% e
9%), and longer reading times in temporal modifiers area.




Todorova et al. (2000)

sent a large check for many years

a large check 1 year 1
—
i alarge check 2 (¢) +——— year 2
\ alarge check3(c) year 3
Evento m 0 0 0
T.Ref P 0
Timeline e

sent a large check last year

a large check last year
Evento m

T.Ref o———o

Timeline *—o

sent large checks for many years

large check 1 year 1

large check 2 year 2

large check 3 year 3
Evento EEE ] mE
T.Ref ° °
Timeline ® @

sent large checks last year

large check 1 last year

large check 2

large check 3
Evento EE B
T.Ref o———9o

Timeline ——o




Todorova et al. (2000b) Pickering et al. (2006)

sent a large check every year

sent large checks every year

large check 1

large check 2

large check 1 year 1
large check 2 year 2
large check 3 year 3
Evento O O
T.Ref o o0

v e

large check 3

year 1

Timeline °

large check 4

Evento

T.Ref o nH

year 2

ve

Timeline ®




Brennan & Pylkkanen (2008)

Reading Times, ms
380 400 420 440 460 480

— Coercion
- = Control

Throughout
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COERCAO ASPECTUAL

Segundo Talmy (1978), uma
sentenca linguistica evocara no
receptor um sentido complexo,
conhecido como Representagcao
Cognitiva, cujo conteudo sera
especificado pelos elementos
lexicais e, a estrutura,
especificada por elementos
gramaticais.

No nosso caso, nao existe
nenhuma palavra que mostre aos
falantes que o evento pontual
devera ser reinterpretado como
um evento iterativo. Entao, se
Talmy estiver correto, devera
haver alguma regra gramatical
que o faca.

Hypotheses

No coercion effect Aspectual Coercion Hypothesis

Underspecification
Hypothesis

(No Coercion)

Moens &
Steedman 1988

Punctual Coercion Iterative Coercion

Pustejovsky 1995,
Jackendoff 1997 (...)

Rothstein 2004

Iterative > punctual ] .
Punctual > iterative




‘;} 0, CONSIDERACOES FINAIS
r - \_‘/'\
v “/ . (DISSERTACAO — 2010)
- . Y
LN\ ,' ,.\ \
A - Necessidade de uma hipotese que dé conta de todos os
L "‘ '.‘\ resultados experimentais obtidos;
. /
\I 1 \ - Necessidade de formalizar as nocoes de pontualidade,
: )| ) duratividade e iteratividade;
.\.:"“-‘i y - Maior integracao entre teoria e experimentacao;
=4
\ : - Maior integracao entre as ciéncias;
; l' ,' -Eu precisava de mais tempo para explicar essas coisas
-~




O QUE SAO EVENTOS (!) ?
RICHARD BLOCK (1990)

"If an event lasts for less than a few milliseconds, it seems instantaneous - without
duration. If an event or episode persists for longer than a few milliseconds, people
experience, remember, and may therefore be able to judge duration™
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CONCEITOS BASICOS DE PERCEPCAO DO TEMPO

TEMPO OBIJETIVO *

Se refere ao tempo enquanto medida, que pode ser contado no reldgio. Quando vemos um trovao rasgar
os céus, podemos medir o tempo necessdrio para que as informacgoes visual e auditiva cheguem até nossas
retinas e ouvidos.

TEMPO IMPLICITO

Estas informagOes, porém, viajam em velocidades distintas, chegam aos nossos drgaos perceptuais em
momentos distintos e sao processadas em locais diferentes do cérebro. Isso indica que o tratamento das
informacgoes sensoriais nao acontece de forma linear, do contrario seriamos incapazes de atribuir imagem e
som ao mesmo estimulo (Integracdao Multissensorial). Estudos em percep¢ao do tempo automatico
apontam que o cérebro aguarda e forma blocos de informagoes que serao tratados para entao construir a
percepcao do 'Tempo Implicito’.

TEMPO EXPLICITO (SUBJETIVO)

ApOs o processamento, o resultado sera a nossa percep¢ao subjetiva do tempo decorrido, o que chamamos
de 'Tempo Explicito' ou 'Tempo Subjetivo'




CONCEITOS BASICOS DE PERCEPCAO DO TEMPO

DURACOES
As duragoes indicam que um evento se estende por um determinado periodo.
[Durante 4 horas, Joao trabalhou na restaurag¢ao]

CICLOS
Ja os ciclos indicam que um evento podera se repetir com determinada frequéncia, em ciclos.
[Durante 4 semanas, Joao trabalhou na restauracao]

oo
,

oy




100,000

10,000

1,000

00

0.01

PERCEPCAO DO TEMPO

1 min
-

© Animal

# Humano

<1 TEMPO EM INTERVALOS

TEMPO CIRCADIANO

Comportamento
- ciclos do sono

Estrutura Cerebral
- Nucleo Supraquiasmatico

Mecanismos
- Ciclos reguladores

Comportamento
-tomadas de decisoes
- estimagao consciente de tempo

Estrutura Cerebral
- circuitos coértico estriados
- neurdnios dopaminérgicos

Mecanismos
- Deteccao de Coincidéncia
- LTP/LTD no Estriado

TEMPO EM MILTSSEGUNDOS (AUTOMATICO)

Comportamento

Estrutura Cerebral
- Cerebelo(?)

Mecanismos

- LTP/LTD no Cerebelo?

- controle motor (fala, musica, andarlocomogao)

- Fungdes intrinsecas das propriedades neurais?

1%

T
10%

1
100%

Adaptado e traduzido de Buhusi e Meck (2005) - Nature Reviews in Neuroscience

Quanto tempo dura uma musica?

Qual escala é relevante para o

processamento semantico de
sentencas?

Outras fungdes da linguagem, especialmente
as relacionadas com o controle dos
movimentos da boca, serao dependentes do
tempo automatico como os McGurk Effect e
o Voice Onset Time.




Internal Clock
Phase

Memory Phase

Decision Phase

O MODELO RELOGIO

Treisman (1963); Meck (1996) ....

Pacemaker

THE LONGEST 1 MINUTE
ANDI30ISECONDS

Accumulator

|

Working
Memory

Reference
Memory

Comparator




Mas e a Coercao Aspectual???




Hipotese da Coercao Iterativa

s
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evento L |
[

Evento durativo: A—l Jodo palestrou por 3 minutos
contexto

evento Iteracao 1 Iteracao 2...
T " E R EEEEESs SR EEEEERER

Jodo espirrou por 3 minutos

=

Evento Pontual:
contexto




HIPOTESE BASEADA NA PERCEPCAO DO TEMPO

Sentenca sem coergao:

Coercao lterativa:

Coercao Subtrativa:

Coercao Habitual/Ciclica:

evento

I

contexto

evento Iteracao 1 Iteracao 2...
T " R R EEEEESs A EEEEEERAERN

contexto

evento

'|

contexto

evento evento
I

cont. ciclo 1 cont. ciclo 2...

Jodo escutou uma musica por/em 3 minutos

Jodo escutou uma musica por/?em 3 horas

Jodo escutou uma musica por/*em 3 segundos

Jodo escutou uma musica por/*em 3 dias




Experimento em Frances

c/ Virginie van Wassenhove & Karin Pestke

Leitura Automonitorada

Laboratérios envolvidos:
MeUraSoin i j
%c{@@@%ﬁﬁ l]EI I7--1 =0

LAPEX % Inserm CAPES

Patrocinadores e Hosts:




Experimento 2: Leitura Automonitorada de eventos durativos em
diferentes duracoes

Participantes

- 24 voluntarios franceses falantes nativos
18-25 anos

destros

No Bac ou semestres iniciais do curso superior
Nao haviam participado do pré teste

Materiais

- 12 sentencas durativas (conferidos por nativos)

- 3 duragoes: segundos, minutos, horas

- 62 sentencgas distratoras com estrutura semelhante,
incluindo senten¢as de um segundo experimento




Experimento 2: Leitura Automonitorada de eventos durativos em
diferentes duracoes

Cond 1 Cond 2 Cond 3

Segundos Minutos Horas
Estimulos

Pendant quelques [At] la femme a nettoyé la fenétre dans la chambre de son fils
T - Durante alguns [At] a mulher limpou a janela na sala de seu filho

Pendant quelques [At] le monsieur a fumé la pipe dans le jardin de la maison
T - Durante alguns [At] o senhor fumou o cachimbo no jardim da casa

LCeci nest pos une fufte .
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Experimento 2: Leitura Automonitorada de eventos durativos em
diferentes duracoes

During | some [At] | the artist | sang | the song | on the stage | of the theater.

Wilcoxon Pendant | quelques [At] | I'artiste | a chanté | la chanson | sur la scéne | du théatre.

0,8 Z=-4.703 ¥ %
7 =-2.874
Ol p <.001

0,7

0,65

=fl§=Second
«f#=Minute

Hour

0,6

0,55

0,5

0,45

0,4 T T 1 l 1 .
segl seg2 seg3 seg4 seg5b segb seg7

SEC.

Figure 2: Reading times for each segment of the sentence with pre-verbal temporal context. The
segments in red are our region of interest. The segment in blue refers to the spillover region. Areas

marked with a red line refer to significant effects. Error bars




Experimento em Portugués
Leitura Automonitorada

Laboratdrios envolvidos:

FeUreSoin
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Shceein W 1757

1 LAPEX i nserm

Patrocinadores e Hosts:

Conselho Nacional de Desenvolvimento
Cientifico e Tecnoldgico




1. Pontual 2. Segundos 3. Minutos 4. Horas

cantar

285 verbos testados por 10 voluntarios



Experimento 3: Leitura Automonitorada de eventos
diferentes duracoes

durativos em

Cond 1 Cond 2 Cond 3 Cond 4

Segundos Minutos Horas Dias

16* sentencas durativas + 72 sentencas distratoras
32 voluntarios do 12 ao 32 periodo da faculdade de Letras (UFRJ)

Durante alguns [At] Beto cantou a musica no palco do teatro
Durante alguns [At] Ana desenhou o boneco no caderno de rascunho




Beto cantou a musica®?




Experimento 3: Leitura Automonitorada de eventos durativos em
diferentes duracoes

Wilcoxon Durante | alguns [At] | Beto | cantou | a misica | no palco | do teatro.
0,8 ]
0,75
0,7 —&—Segundo
0,65 ~#Minuto
Hora
0,6
=>=Dia
0,55
0,5
segundos Segl Seg2 Seg3 Segé Seg5 Segb Seg7

Error bars




During | some [At] | the artist | sang | the song | on the stage | of the theater.

Pendant | quelques [At] | I'artiste | a chanté | la chanson | sur la scéne | du théatre.

0,8

0,75

0,7

0,65

0,6
0,55

0,5

=fl=Second
=f3=Minute

Hour

0,45

0,4

sec.

segl seg2 seg3 seg4 segh segb seg7

0,8

0,75

0,7

0,65

0,6

0,55

0,5

segundos

Durante | alguns [At] | Beto | cantou | 2 misica | no palco | do teatro.

—&—Segundo
-~ Minuto
Hora

=>&=Dia

Segl Seg2 Seg3 Segé Seg5 Segb Seg7

Questao Interpretativa

Preocupacao em compreender a frase para poder
responder ao final

Palavra Sonda

Tarefa de memaria, mais simples e ndo exige uma
completa compreensdo da sentenca




Thank you for your time!

thiagomotta @ iel . unicamp . br
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Seria possivel encontrar efeitos da percep¢ao do tempo no

Processamento Linguistico???




COLL-FLORIT & GENARI (2011)

Prop6em uma correlagao entre as clases vendlerianas e a percep¢ao da duragao de eventos durativos

JULGAMENTO DE GRAMATICALIDADE DE SENTENCAS DO ESPANHOL

Table 2
Examples of stimulus items in Experiment 1.
Item Durative state Punctual event RESULTADOS
1 deber 50 euros perder 50 euros
‘to owe 50 euros' ‘to lose 50 euros’ . . .
Os participantes respondem malis
2 admirar a un escritor famoso toparse con un escritor famoso id , |
‘to admire a famous writer' ‘to run into a famous writer’ rapidamente a0s estimulos
3 poseer una piscina Caer en una piscina pontuais do que aos durativos.
‘to own a pool' ‘to fall into a pool’
- apreciar a un viejo amigo reconocer a un viejo amigo
‘to appreciate an old friend' ‘to recognize an old friend’ .
. N , Contra Pinango et al. 1999 e
5 merecer el premio Nobel recibir el premio Nobel . . o
‘to deserve the Nobel Prize’ ‘to receive the Nobel Prize' literatura experimental em coergao

Note: English phrases in quotes are translations from the Spanish items used in the study. aspectual.




COLL-FLORIT & GENARI (2011)

Prop6em uma correlagao entre as clases vendlerianas e a percep¢ao da duragao de eventos durativos

JULGAMENTO DE GRAMATICALIDADE DE SENTENCAS DO ESPANHOL

Table 2
Examples of stimulus items in Experiment 1.
Item Durative state Punctual event RESULTADOS
1 deber 50 euros perder 50 euros
‘to owe 50 euros' ‘to lose 50 euros’ . . .
Os participantes respondem malis
2 admirar a un escritor famoso toparse con un escritor famoso id , |
‘to admire a famous writer' ‘to run into a famous writer’ rapidamente a0s estimulos
3 poseer una piscina Caer en una piscina pontuais do que aos durativos.
‘to own a pool' ‘to fall into a pool’
- apreciar a un viejo amigo reconocer a un viejo amigo
‘to appreciate an old friend' ‘to recognize an old friend’ .
. N , Contra Pinango et al. 1999 e
5 merecer el premio Nobel recibir el premio Nobel . . o
‘to deserve the Nobel Prize’ ‘to receive the Nobel Prize' literatura experimental em coergao

Note: English phrases in quotes are translations from the Spanish items used in the study. aspectual.




COLL-FLORIT & GENARI (2011)

Prop6em uma correlagao entre as clases vendlerianas e a percep¢ao da durag¢ao de eventos durativos

JULGAMENTO DE GRAMATICALIDADE DE SENTENCAS DO ESPANHOL

1750

1700

1650

1600

1550

1500

1450

Jugment Time (ms)

1400

1350

1300 1

Fig. 1. Judgment times as a function of event duration conditions. Error bars indicate standard error.

Study 1 - Sensicality Judgments

Durative State Punctual Event

RESULTADOS

Os participantes respondem mais
rapidamente aos estimulos
pontuais do que aos durativos.

Contra Pinango et al. 1999 e
literatura experimental em coergao
aspectual.
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Propoem uma correlagao entre as clases vendlerianas e a percep¢ao da duragao de eventos durativos

LEITURA AUTO MONITORADA NO INGLES BRITANICO - PERFEITO E IMPERFEITO COM CONTEXTO

Study 2 - Comprehension in discourse contexts
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The doorman was covering the sign
The doorman covered the sign

Neste caso, em especial, por ter
a ver com o numero de palavras
ou tipo de formag¢ao do passado
[auxiliar e flexao]

Fig. 2. Residual reading times at different word positions from Study 2 as a function of event duration condition. Error bars

indicate standard error.




COLL-FLORIT & GENARI (2011)

Propoem uma correlagao entre as clases vendlerianas e a percep¢ao da duragao de eventos durativos

LEITURA AUTO MONITORADA NO INGLES BRITANICO - PERFEITO E IMPERFEITO SEM CONTEXTO
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Study 3 - Comprehension in the absence of discourse contexts
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The doorman was covering the sign
The doorman covered the sign

Neste caso, em especial, por ter
a ver com o numero de palavras
ou tipo de formag¢ao do passado
[auxiliar e flexao]

Fig. 3. Residual reading times at different word positions from Study 3 as a function of event duration condition. Error bars
indicate standard error.
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Financiamento e Host:
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Carla caminhou por dez [duracao] na praia de Ipanema
Carla walked for ten [time period] on Ipanema Beach

Tarefa: questoes simples = Carla caminhou na praia de lpanema? [sim/ndo]

Duracgoes:

. [minutos]:
. [dias]:
'meses]

. [anos]
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